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前書き
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CUBED��は、古典的なドミノ��ゲームを現代的に取り⼊れたゲームです。��3��⾊の六⾓形のピー
スと⽴体的な形状を備えた��CUBED��は、何世代にもわたって続く時代を超越したゲームです。

戦略を⽴てる。⾊を付ける。独占する。
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プレーヤーの⾦額 プレイヤーごとのピース

ブロッキングピース
12×

シングルピース
40×

トリプルピース
6×

ダブルピース
30×

3 4

ブロッキング��ピースは、3��番⽬のゲーム��ピースがプレ
イされるまでプレイできません。

3��番⽬のピースがプレイされた後、次のプレ
ーヤーがブロッキング��ピースをプレイすることが
できます。

同様にプレイするには、少なくとも��2��つのゲーム��
ピースに触れている必要があります。

バッグ内のすべてのゲームピースを混ぜ合わせ、各
プレイヤーはプレイヤーの数に基づいてピースを
集めます。

プレイするには、次のプレイヤーは⾼さとテ
ーブル上の⾊の少なくとも��1��つに⼀致する
ピースをプレイする必要があります。

4.��2��番⽬のピースがプレイされた後、すべてのピース
がテーブル上の少なくとも��2��つのゲーム��ピースに
触れなければなりません。

1.

プレイヤーがドロー後にプレイを⾏うことがで
きない場合、またはプレイを⾏わないことを選
択した場合、またはドローするピースが残っていな
い場合、そのプレイヤーのターンは終了します。

時計回りにプレイし、最年⻑のプレーヤーが
最初になります。最初のプレーヤーは、ブロッキ
ング��ピース以外の任意のゲーム��ピースをプレイ
できます。

ブロッキング��ピースには、2��つのミッドナイト��パ
ープルの⾯と��1��つの⾊付きの⾯があります。

2.

5.��プレーヤーが⾃分のゲーム��ピースの��1��つをテ
ーブルでプレイできない場合、またはプレイし
ないことを選択した場合、バッグから新しいピ
ースを引く必要があります��(ピースが利⽤可能な場
合)。

3.

設定

8⼈のプレーヤー

11個
10個

6⼈のプレーヤー 13個
5⼈のプレーヤー

4⼈のプレーヤー

15個
18個

3⼈プレイ 20個
2��プレーヤー

11⼈のプレーヤー

25個

7個
10⼈のプレーヤー

9⼈のプレーヤー

8個

7⼈のプレーヤー

8個
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⽬標は、ゲーム終了までに最⼩のポイントを獲得するこ
とです。すべてのピースを取り除く最初のプレーヤー
は、0��(ゼロ)��ポイントを獲得してラウンドを終了します。

ブロックされたエリアは、他のブロック��ピースを含
め、どのピースでもプレイできません。

1ラウンドだけプレイしてクイックプレイ。

ブロック��ピースの⾊の⾯をプレイ��テーブルに合わせ
て、ブロック��ピースで隣接するエリアをブロックしま
す。

残りのプレイヤーは、次のページのポイント��チャー
トに従って、残りのピースに基づいて獲得したポイ
ントを合計する必要があります。各ラウンドの後に
スコアを追加します。前のラウンドに勝ったプレー
ヤーが次のラウンドを開始します。��3��ラウンド後に
スコアが最も低いプレイヤーがゲームに勝ちます。

ルール
2.��⾼さを合わせる 4.勝つ
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3.ブロックエリア1.��⾊を合わせる
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完全に囲まれたスペースを埋める��(隙間を埋める)��
ゲーム��ピースを置いた場合、⼿札から任意のゲー
ム��ピースを取り、他のプレイヤーに渡すことができま
す。3��ポイント

ブロッキングピース:

1ポイント
シングルピース:

2ポイント

3.��ドロー��3、キープ��1

1.��ギャップを埋める

ダブルピース：同⾊2
⾊、⾊違い1⾊

5ポイント

残しておくピースを1つ選び、残りのピースを
バッグに戻します。

次のプレイをルールに追加します。

ターンの開始時に、ゲーム��ピースをテーブルにプレ
イする代わりに、⼀度に最⼤��3��つのピースを引くこと
ができます��(⼀度に��1��つずつではありません)。

このターンにゲーム��ピースをプレイすることはで
きません。引いて捨てた後、あなたのターンは終了しま
す。

2.��空⽩を埋める

2��番⽬の駒をプレイできない場合は、別の駒を引かず、
⾃分のターンは終了します。

2��つのピースの間のギャップを埋めるゲー
ム��ピースを置いた場合、2��つ⽬のピースをプレイでき
ます。トリプルピース:

7 8

ポイントチャート バリアントプレイ

ミッドナイト��パープルの⾯��2��⾯、カラーの⾯��1��⾯

3⾯とも同⾊

3⾯すべて⾊違い
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1.

明るいピンク

www.cubedthegame.com��
でルールと��FAQ��を参照してください。

サイバーグレープ

ホワイトアーモンド

5.ゲーム��ピースの��1��つをテーブルに置くことができな
い場合、残りの⼭から新しいピースを引く必要があ
ります��(ピースが利⽤可能な場合)。

4.��2枚⽬が終わったら
ミッドナイトパープル

コビピンク

2.

ピーチパイ3.��2��番⽬のピースは、テーブルの⾼さと少なく
とも��1��つの⾊に⼀致する必要があります。

アドミラルブルー

9 10

ゲームの⾊ソロモード

3��番⽬のピースがプレイされた後、ブロッ
キング��ピースがプレイされる場合がありま
す。

バッグからゲームピースを取り出し、テーブル
の上に置きます。これがあなたの出発点です。

同様にプレイするには、少なくとも��2��つのゲーム��ピースに触
れている必要があります。

ブロッキング��ピースは、3��番⽬のゲーム��ピースが
プレイされるまでプレイできません。

パイルにブロック��ピースが��3��つ以上ある場
合、余分なブロック��ピースを捨て、新しいピース
を袋から引きます。

ドローしてもプレイできない場合は、もう⼀度ド
ローしてください。��2��回⽬を引いた後もまだ駒を
プレイできない場合、または引く駒が残っていない
場合、ゲームは終了し、負けになります。

⼿札にあるすべてのゲーム��ピースをプレイし
て、ゲームに勝利します。

バッグ内のすべてのゲーム��ピースを混ぜて、
25��ピースを集めます。 プレイするには、すべてのピースがテーブル上の少なくとも��2��

つのゲーム��ピースに触れている必要があります。

ブロッキング��ピースが引かれた場合、それを捨て
て別のゲーム��ピースを引きます。
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